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«Educators, generals, dieticians, psychologists, and parents 

program. Armies, students, and some societies are 

programmed.»

Alan Perlis (Foreword to «Structure and Interpretation of Computer Programs», 

H. Abelson and G. J. Sussman, 1985)

Für uns: Computer Programming
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31. Dez. 2019

Vor 5+
Jahren
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Seit 
Kurzem…



(Soll man) Programmieren lernen?

▪ Programmieren – das Latein 
des 21. Jahrhunderts?

▪ stärkt logisches Denken, 
aber nicht wirklich wichtig

▪ Github Copilot macht die 
Arbeit für uns
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▪ “Programmieren” mit GitHub Copilot  

▪ Spezifikation (Aufgabenstellung) eingeben

▪ Copilot liefert ein (hoffentlich?!?) korrektes Programm
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Count "coXe": Spezifikation
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Count "coXe": Vorschlag für Name
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Count "coXe": 1. “Lösung”
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Count "coXe": Lösung
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Count "coXe" mit Copilot: Fazit

▪ Wählte guten Namen für das Programm

▪ Brauchte (etwas) Hilfe mit dem Parameter
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✓



Copilot: Beobachtung

▪ Copilot “lernte” mit öffentlichen Programmieraufgaben 

▪ kennt beliebte Aufgaben (Klassiker)

▪ kennt nicht nur die Lösungen…

▪ … sondern auch das nächste Problem
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E. Berger, Coping w/ Copilot 



Copilot macht EProg-Übungen (2018)
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Woche Thema Punkte
4String-Addition: loops, arrays 0
5Tool Rental: classes, arrays, iteration, JUnit 0
6Valleys & Hills: arrays, data analysis, I/O 0

7String Interleaving: recursion 0
8List Reversal: references, working w/ classes 0
9Class Puzzle: inheritance (w/o classes or driver) 0

10Desk Calculator: inheritance, recursion 0
11Data Analysis (FIFA): ArrayList<..>, Map<..> 0
12Sublist Palindrome: Set<List<..>>, exceptions 100

im 1. Versuch
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Woche Hinweise Punkte
4 4 100
5 3 100
6 4 100

7 2 0
8 1 100
9 12 100

10 5 100
11 3 100
12 0 100

Woche Hinweise Punkte
4 1 100
5 2 25
6 2 67

7 16 100
8 5 75
9 10 60

10 4 100
11 4 100
12 7 32

2018 2021

Copilot mit Hinweisen



Copilot: Your Pair Programmer

▪ Erwartet Hinweise, wie zum Beispiel

▪ Einfügen von Variablen

▪ Änderung des Kontrollflusses

▪ Hilfe bei Implementation einer Datenstruktur

▪ Attribute und Methoden von Objekten

▪ Definition von Vergleich(sprädikat)en

▪ Um sinnvolle Hinweise geben zu können, müssen Sie 
programmieren können!

▪ Copilot ist Ergänzung, kein Ersatz!
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Fragen dazu? 
Dann sind Sie hier 

richtig!



Programmieren

▪ Programmieren: Erstellen von Programmen

▪ Programm: eine Folge von Anweisungen an Computer

▪ prógramma (griechisch): Bekanntmachung; Tagesordnung

▪ Verfasst in einer Programmiersprache, für Menschen lesbar

▪ Programm realisiert einen Algorithmus

▪ Algorithmus: Schritt-für-Schritt-Anleitung fürs Lösen eines 
Problems

▪ Ausführlich diskutiert in der A&D-Vorlesung
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Wie programmieren lernen?

▪ Sprache des Computers lernen

▪ Wie bei Fremdsprache

▪ Zuerst Vokabeln…

▪ …dann Vokabeln zu Sätzen kombinieren…
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Programmiersprache

▪ Sprache für Computer

▪ Führt aus

▪ [Manchmal: schreibt]

▪ Sprache für Menschen 

▪ Schreibt und liest

▪ [Früher: führt aus]
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Charles [Peirce] was appointed to his first official position in the Coast Guard 
Survey [..] in July 1861, as an assistant computer at $ 35 per month. 
(J. Brent, Charles Sanders Peirce: A Life. 1993. p 61)

Heute: Maschine
Früher: Beruf



Programmiersprache in EProg

▪ Die meisten Konzepte sind unabhängig von der Sprache!

▪ Ohne Programmiersprache können wir aber nicht programmieren.

▪ Wir verwenden Java

▪ Industrial strength

▪ viele Konzepte

▪ Nicht alle in EProg verwendet

▪ Mehr Themen/Konzepte in weiteren Vorlesungen

▪ LTS-Version: Java 21

▪ keine zu Versionen-spezifischen Konzepte: fast alles auch bereits in Java 11
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